
UNIÃO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL – REGIÃO PARANÁ 

TROPA SÊNIOR PADRÃO 2021. 

Nesta edição do concurso Tropa Sênior Padrão - 2021, a União dos Escoteiros do Brasil 

– Região do Paraná convida a todas as Tropas a participarem deste projeto de incentivo ao 

crescimento e as boas práticas escoteiras. 

O concurso não visa a competição entre Grupos Escoteiros e Seções, contempla 

atividades que buscam estimular a aplicação do Método Escoteiro e do Programa Educativo. 

Incentivam-se as Tropas que mesmo que não obtenham o número de pontos necessários, que 

encaminhem suas planilhas também para que possamos trabalhar e obter um diagnóstico no 

nosso estado. 

Devido à pandemia de Coronavírus, o documento Tropa Sênior Padrão está dividido 

em três partes: 

1. Atividades realizadas de forma presenciais; 

2. Atividades realizadas de forma virtual (só serão pontuadas as atividades virtuais 

apenas durante o período da suspensão das atividades presenciais, de acordo com 

normativa vigente da União dos Escoteiros do Brasil no ano de 2021); 

3. Preenchimento das atuações dos Escotista da Tropa Sênior. 

O arquivo deverá ser preenchido durante o ano de 2021 e aprovado pela Corte de Honra 

até o dia 31/12/2021. As planilhas devidamente assinadas, deverão ser enviadas via e-mail 

institucional da Coordenação do Ramo Sênior/PR (ramosenior@escoteirospr.org.br) até a data 

limite mencionada acima. 

 

Pontuação e Classificação: 

O documento está dividido em três (3) partes distintas, conforme já mencionada, sendo 

que cada parte contém itens com pontuações e critérios distintos 

A Tropa que alcançar oitocentos (800) pontos, conquistará a “Tropa Sênior Padrão 

2021”. A entrega da conquista será realizada na Assembleia Regional 2022. 

Quaisquer  dúvidas  no  preenchimento  e  entendimento  da  tabela  de  pontos,  bem  como  

no programa da “Tropa Padrão”, podem ser encaminhadas para o e-mail institucional da 

Coordenação do Ramo Sênior: ramosenior@escoteirospr.org.br 

 

Coordenação do Ramo Sênior 

UEB/PR



PARTE 01: DAS ATIVIDADES PRESENCIAIS 

ITEM 1 – ATIVIDADES DE TROPA PONTOS 

1.1. Acampamentos de Tropa [25 pontos] 

Instrução: a pontuação é por noite acampada. 

 

1.2. Atividades de Integração com outros Grupos Escoteiros [10 pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

1.3. Atividades Distritais e Regionais. Ex. Jogos da Fraternidade, Desafio 24h, etc. [15pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

1.4. Atividades Nacionais e Internacionais. Ex. Mutirões, Aventura, Jamboree, etc. [15 pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, a exceção do item 1.1., os demais itens devem-se multiplicar o n° de atividades pela pontuação 

indicada no item. [Ex. Item 1.4.: MUTECO [1] + MUTCOM [1] + JOTI [1] X15= 45 pontos.] 

Uma mesma atividade não pode computar 2x neste item. [Ex. Acampamento com outro GE, vale 10 pontos: 

Atividade de Integração com outro GE, item 1.2] – Não é acampamento de Tropa. 

TOTAL DO ITEM: 

 

 

__________ 

 

ITEM 2 – ATIVIDADES DE PATRULHA e EQUIPES DE INTERESSES - [PLANEJADAS, 

DESENVOLVIDAS e REALIZADAS] 

PONTOS 

2.1. Atividades Sociais, Culturais, Aventureiras e Espirituais [10 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.2. Atividades Comunitárias ou Ecológicas. [20 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.3. Acampamentos ou Jornadas. [40 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.4. Projetos relevantes realizados por Equipes de Interesse. [40 pontos] 

Instrução: a pontuação é por Projeto, que deve ter duração mínima de 30 dias. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, deve-se considerar a totalidade de atividades realizadas por todas as Patrulhas da Tropa. [Ex. Em 

uma Tropa com 4 Patrulhas, onde durante o ano foram realizadas no total 10 Atividades de Patrulha, supondo que 

todas foram Culturais ou Aventureiras, considera-se: 10 x 20 = 200 pontos.] 

Para melhor entendimento do item 2.4. sugere-se leitura do Cap. 5 do Manual do Escotista do Ramo Sênior 

TOTAL DO ITEM: 

 

 

__________ 

 

  



 

ITEM 3 – EFETIVO DE JOVENS NA TROPA - [REGISTRADOS NA UEB]                                   PONTOS 

3.1. Manutenção do efetivo de jovens ativos [20 pontos]  

3.2. Crescimento com a inscrição de novos jovens [30 pontos]  

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, deve-se considerar apenas uma das opções ofertadas no item 3. 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 

ITEM 4 – LIVROS DE REGISTRO PONTOS 

4.1. Atas de Corte de Honra. [5 pontos por ata] 

Instrução: Considerar a pontuação, desde que o intervalo mínimo, entre as Cortes de Honra seja de 15 dias. 
 

4.2.  Atas dos Conselhos de Patrulha. [5 pontos por ata] 

Instrução: Considerar a totalidade de atas de todas as Patrulhas da Tropa. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, deve-se multiplicar em ambos os itens a totalidade de atas, pelo indicativo de pontos. 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 

ITEM 5 – CONQUISTAS DE ESPECIALIDADES PONTOS 

5.1. Conquista de 1 especialidade pelo jovem. [1 ponto] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que conquistou 1 especialidade em 2020 pela pontuação. 

 

5.2. Conquista de 2 especialidades pelo jovem. [2 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que conquistou 2 especialidades em 2020 pela pontuação. 

 

5.3. Conquista de ao menos 3 especialidades pelo jovem. [5 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que conquistou ao menos 3 especialidades em 2020 pela 

pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Um jovem não pode aparecer em mais de 1 subitem. 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 

  



ITEM 6 –  INSÍGNIAS DA MODALIDADE E DE INTERESSE ESPECIAL PONTOS 

6.1. Insígnia da Modalidade [25 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.2. Insígnia Mundial do Meio Ambiente [15 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.3. Insígnia Mundial do Desafio Comunitário [15 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.4. Insígnia Mundial da Lusofonia [10 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.5.  Insígnia Mundial do Cone Sul [10 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.6. Insígnia Mundial do Aprender [10 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

6.7. Mensageiros da Paz [25 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado a Insígnia em 2020, pontua-se 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Em nenhum dos subitens deve-se multiplicar a pontuação pelo número de jovens que possuam alguma das 

Insígnias, basta apenas somar a pontuação já estabelecida. [Ex. 3 jovens com Insígnia da Lusofonia = 10 pontos] 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 

ITEM 7 – CORDÕES E DISTINTIVO ESPECIAL                                            PONTOS 

7.1. Cordão do Desafio Sênior [50 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado o Cordão em 2020, pontua-se 

 

7.2. Cordão Dourado [50 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado o Cordão em 2020, pontua-se 

 

7.3. Escoteiro da Pátria [100 pontos] 

Instrução: Existindo ao menos 1 jovem na Tropa que tenha conquistado o Distintivo em 2020, pontua-se 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Em nenhum dos subitens deve-se multiplicar a pontuação pelo número de jovens que possuam alguma das 

Insígnias, basta apenas somar a pontuação já estabelecida. [Ex. 5 jovens com Cordão Dourado = 50 pontos] 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 

  



 

ITEM 8 – PROGRESSÃO PESSOAL                                           PONTOS 

8.1. Etapa de Escalada. [2 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que está nesta etapa ao final de 2020 pela pontuação. 

 

8.2. Etapa de Conquista. [4 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que está nesta etapa ao final de 2020 pela pontuação. 

 

8.3. Etapa de Azimute. [10 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de jovens que está nesta etapa ao final de 2020 pela pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Um jovem não pode aparecer em mais de 1 subitem, pontua-se Etapa de Progressão mais atual do jovem 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 
 

PARTE 02: DAS ATIVIDADES VIRTUAIS - PONTUADAS SOMENTE NO PERÍODO DE 

SUSPENSÃO DAS ATIVIDADES PRESENCIAIS PELA UEB 

ITEM 1 – ATIVIDADES DE TROPA VIRTUAIS PONTOS 

1.1 Acampamentos de Tropa Virtuais [20 pontos] 

Instrução: a pontuação é por noite acampada. 

 

1.2 Atividades de Integração com outros Grupos Escoteiros via salas de conferências, bate-

papos [10 pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

1.3 Atividades Distritais e Regionais Online. Ex. Jogos da Fraternidade, Desafio 24h, etc.     

 [10 pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

1.4 Atividades Nacionais e Internacionais Online. Ex. Mutirões, Aventura, Jamboree, etc.     

 [10 pontos] 

Instrução: a pontuação deve ocorrer por atividade. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, a exceção do item 1.1., os demais itens, deve-se multiplicar o n° de atividades pela pontuação 

indicada no item. [Ex. Item 1.4.: MUTECO [1] + MUTCOM [1] + JOTI [1] X15 = 30 pontos.] 

Uma mesma atividade não pode computar 2x neste item. [Ex. Acampamento com outro GE, vale 10 pontos: 

Atividade de Integração com outro GE, item 1.2] – Não é acampamento de Tropa. 

TOTAL DO ITEM: 

 

 

__________ 

 

 



ITEM 2 – ATIVIDADES DE PATRULHA e EQUIPES DE INTERESSES. [PLANEJADAS,  

DESENVOLVIDAS VIRTUALMENTE e REALIZADAS COM AUXÍLIO DE MEMBROS 

ADULTOS DO MOVIMENTO - Conforme Resolução DEN 04/2020] 

PONTOS 

2.1. Atividades Sociais, Culturais, Aventureiras e Espirituais. [10 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.2. Atividades Comunitárias ou Ecológicas. [10 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.3. Acampamentos, Jornadas, Challenger, desafios on-line. [20 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

2.4. Projetos relevantes realizados por Equipes de Interesse: participação em atividades virtuais 

e criação de novas atividades virtuais. [10 pontos] 

Instrução: a pontuação é por atividade que efetivamente tenha ocorrido. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, deve-se considerar a totalidade de atividades realizadas por todas as Patrulhas da Tropa. [Ex. Em 

uma Tropa com 4 Patrulhas, onde durante o ano foram realizadas no total 10 Atividades de Patrulha, supondo que 

todas foram Culturais ou Aventureiras, considera-se: 10 x 10 = 100 pontos.]. 

TOTAL DO ITEM: 

 

 

__________ 

 

ITEM 3 – EFETIVO DE JOVENS NA TROPA                                     PONTOS 

3.1. Manutenção do efetivo de jovens ativos [20 pontos]  

3.2. Crescimento com a inscrição de novos jovens [30 pontos]  

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

         Para cálculo, deve-se considerar apenas uma das opções ofertadas no item 3. Utilizar apenas para se sua Tropa 
ainda estiver em atividades virtuais em dezembro de 2021 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 

ITEM 4 – LIVROS DE REGISTRO PONTOS 

 

4.1. Atas de Corte de Honra Virtuais [5 pontos por ata] 

Instrução: Considerar a pontuação, desde que o intervalo mínimo, entre as Cortes de Honra seja de 15 dias. 

 

4.2. Atas dos Conselhos de Patrulha Virtuais [5 pontos por ata] 

Instrução: Considerar a totalidade de atas de todas as Patrulhas da Tropa. 

 

 ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo, deve-se multiplicar em ambos os itens a totalidade de atas, pelo indicativo de pontos. 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 



ITEM 5 – CONQUISTAS DE ESPECIALIDADES PONTOS 

5.1. Realização de entrega de especialidades em atividades virtuais [02 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de entregas virtuais em 2020 pela pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Realização de momento de entrega de forma virtual das especialidades conquistadas, multiplicar pela 

quantidade de cerimônias. 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 

ITEM 6 –  INSÍGNIAS DA MODALIDADE E DE INTERESSE ESPECIAL PONTOS 

6.1. Realização de entrega de insígnias da modalidade e de interesse especial em atividades 

virtuais [05 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de entregas virtuais em 2021 pela pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Realização de momento de entrega de forma virtual das Insígnias de Modalidade e de interesse especial 

conquistadas, multiplicar pela quantidade de cerimônias. 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 

ITEM 7 – CORDÕES E DISTINTIVO ESPECIAL                                            PONTOS 

7.1. Realização de entrega de Cordões e Distintivo Especial em atividades virtuais  

 [10 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de entregas virtuais em 2021 pela pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Realização de momento de entrega de forma virtual dos Cordões e Distintivo Especial conquistados, multiplicar 

pela quantidade de cerimônias.. 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 

ITEM 8 – PROGRESSÃO PESSOAL                                          PONTOS 

8.1. Realização de entrega de distintivos de Progressão em atividades virtuais  

 [05 pontos] 

Instrução: Multiplicar a quantidade de entregas virtuais em 2021 pela pontuação. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Realização de momento de entrega de forma virtual dos distintivos de progressão conquistados, multiplicar pela 

quantidade de cerimônias. 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 
 



PARTE 03: DOS ADULTOS  

 

ITEM 1 – REGISTRO DE ATIVIDADES NO PAXTU ADM PONTOS 

1.1. Registros de Atividades: 

1.1.A- Acima de 60% das atividades registradas. [25 pontos] 

1.1.B- 100% das atividades registradas. [50 pontos] 

Instrução: Considerar apenas a pontuação de um dos dois itens (A ou B). 

 

1.2. Registros de Frequência: 

1.2.A- Acima de 60% das frequências registradas. [25 pontos] 

1.2.B- 100% das frequências registradas. [50 pontos] 

Instrução: Considerar apenas a pontuação de um dos dois itens (A ou B). 

 

1.3. Registros nas Fichas Individuais dos jovens: 

1.3.A- Acima de 60% das fichas individuais registradas. [25 pontos] 

1.3.B- 100% das fichas individuais registradas. [50 pontos] 

Instrução: Considerar apenas a pontuação de um dos dois itens (A ou B). 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Para cálculo geral do item, deve-se somar as parciais obtidas nos 3 subitens 

TOTAL DO ITEM: 

__________ 

 

ITEM 2 – FORMAÇÃO E ATUAÇÃO DO ESCOTISTA PONTOS 

2.1. Participação em cursos da UEB-PR: Módulos, Oficinas, Preliminar, Intermediário e 

Avançado. [25 pontos] 

Instrução: existindo ao menos 1 escotista que cumpra o item em 2020, pontua-se.. 

 

2.2. Conclusão de nível Intermediário ou Avançado [50 pontos] 

Instrução: existindo ao menos 1 escotista que cumpra o item em 2020, pontua-se. 

 

2.3. Cursos EAD via Campo Escola Virtual [25 pontos] 

Instrução: existindo ao menos 1 escotista que cumpra o item em 2020, pontua-se.. 

 

2.4. Atividades realizadas pelos escotistas do ramo sênior disponibilizadas pela UEL: módulos, 

treinamentos, indabas.  [ 25 pontos] 

Instrução: existindo ao menos 1 escotista que cumpra o item em 2020, pontua-se.. 

 

ORIENTAÇÃO GERAL DO ITEM: 

Em nenhum dos subitens deve-se multiplicar a pontuação pelo número de adultos que possuam, basta apenas 

somar a pontuação já estabelecida. [Ex. 3 escotista concluíram nível intermediário  = 50 pontos] 

TOTAL DO ITEM: 

 

__________ 

 
  



RESUMO DA PONTUAÇÃO OBTIDA PONTOS 

PARTE 01: DAS ATIVIDADES PRESENCIAIS 

ITEM 1 – ATIVIDADES DE TROPA  

ITEM 2 – ATIVIDADES DE PATRULHA E EQUIPES DE INTERESSE  

ITEM 3 – EFETIVO DE JOVENS DA TROPA [REGISTRADOS NA UEB]  

ITEM 4 – LIVROS DE REGISTRO  

ITEM 5 – CONQUISTAS DE ESPECIALIDADES  

ITEM 6 – INSÍGNIAS DA MODALIDADE E DE INTERESSE ESPECIAL  

ITEM 7 – CORDÕES E DISTINTIVO ESPECIAL  

ITEM 8 – PROGRESSÃO PESSOAL  

PARTE 02: DAS ATIVIDADES VIRTUAIS 

ITEM 1 – ATIVIDADES DE TROPA VIRTUAIS  

ITEM 2 – ATIVIDADES DE PATRULHA E EQUIPES DE INTERESSE  

ITEM 3 – EFETIVO DE JOVENS DA TROPA [REGISTRADOS NA UEB]  

ITEM 4 – LIVROS DE REGISTRO  

ITEM 5 – CONQUISTAS DE ESPECIALIDADES  

ITEM 6 – INSÍGNIAS DA MODALIDADE E DE INTERESSE ESPECIAL  

ITEM 7 – CORDÕES E DISTINTIVO ESPECIAL  

ITEM 8 – PROGRESSÃO PESSOAL  

PARTE 03: DOS ADULTOS 

ITEM 1 – REGISTRO DE ATIVIDADES NO PAXTU ADM  

ITEM 2 – FORMAÇÃO E ATUAÇÃO DO ESCOTISTA  

TOTAL DA PONTUAÇÃO  

 

DADOS: 

GRUPO ESCOTEIRO: _________________________________________________________ 

TROPA:_____________________________________________________________________ 

CHEFE DE SEÇÃO:___________________________________________________________ 

ASSINATURAS: 

PRESIDENTE DA CORTE DE HONRA: ___________________________________________ 

CHEFE DE SEÇÃO:___________________________________________________________ 

DIRETOR PRESIDENTE DO GRUPO ESCOTEIRO:__________________________________ 

 

DATA:_____/______/_______ 


